Manualita, un gioco da ragazzi

Un progetto per far riscoprire alle nuove generazioni [

Rarbara Albertelli

(PT/MKG-ES)

arte di costruire con

le proprie mani, anche grazie agli elettroutensili Bosch. Chiunque puo farsi

avantli con una buona idea

e la propria passione, nonché la
disponibilita di un locale adeguato dove
tenere | corsi. Presentando ad Edibrico
la propria idea o le proprie realizzazioni,
In caso di laboratorio gia avviato, si

puo essere ammessi a far parte di

alla collaborazione tra
Edibrico, storico editore
specializzato nel settore
bricolage, e quattro
aziende partner - Bosch con il settore
Elettroutensili per I'hobby, Henkel (colle
Pritt e Pattex), Nespoli (pennelli T s
e vernici) e Sodifer (utensili : o g =35 - L
manuali) - nasce il progetto senza - 3 :
scopo di lucro “Manualita, un | | | :
gioco daragazzi®, che si propone
di promuovere e soprattutto far
riscoprire a bimbi e ragazzi I'arte
di creare con le proprie mani.
Questo progetto si rivolge

a chiunque abbia un po’ di
manualita e creativita, voglia di
condividere e di trasmettere ai
pIu giovani il proprio entusiasmo

't team “Manualitd” uf completo: [ trainar

cGn i colizborzrori Boeszh e tdinvieo

“Manualita, un gioco da ragazzi”, il che
comporta, innanzitutto, il ricevimento
di uno “starter kit” contenente i prodotti
delle aziende sponsor per il fai da te, un
ibro di progetti realizzato dall’editore e
UNn manuale Bosch con progetti basati
sull'utilizzo degli elettroutensili.

Y Laboratori dalle
molte risorse

il progetto, che ha coinvolto
scuole, oratori, centri di
aggregazione e associazioni
culturall, ha avuto un'accoglienza
entusiastica: a inizio maggio,

le adesioni ammontano a 32
centri per un totale di circa 1.000
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ragazzi coinvolti. Tutti gli animatori sono
accomunati dalla grande voglia di fare

e di trasmettere le proprie abilita alle
giovani generazioni, ciascuno pero con il
proprio tocco personale. C'¢e il professore
di matematica della scuola media di
Ponzano Veneto, per esempio, che &
riuscito a far appassionare i suoi studenti
alla fisica attraverso la costruzione

di una barca: in settimana si lavora al
progetto, il sabato si naviga e il lunedi...
compito in classe sulla dinamica dei
fluidi. C'é il laboratorio per sole ragazze
della provincia di Varese che, partito con
attivita di bigiotteria, si € ora evoluto in
progetti piu impegnativi di faleghameria.
E ancora, ci sono Nonno Carlo, detto
anche Nonno Riciclo, che, con materiali di

recupero, realizza meravigliosi giocattol
per bimbi di tutte le eta; 'associazione di
Biella che segue i ragazzi con disabilita

e che hainiziato con il progetto piu
semplice e meraviglioso, piegare un
foglio A4 facendo combaciare gli angoli

(i ragazzi che oggi riescono a comporre
guesto piccolo origami, domani
riusciranno a inserire la chiave nella porta
di casa e ad essere piu autenomi).

Sono tante le storie meravigliose legate

a questo progetto e molte ci sono state
raccontate durante la prima “Giornata
dell’Animatore” organizzata da Bosch
presso la scuola Elettroutensili nella sece
di Milano.

La prima “Giornata
dell’Animatore™

'11 aprile ci siamo incontrati tutti:
animatori, sponsor ed Edibrico, per
conoscerci e farci conoscere. Gli
animatori ci hanno raccontato le loro
esperienze, noi sponsor abbiamo
presentato le nostre aziende ed Edibrico
ha dato informazioni sull’avanzamento
del progetto e sulla realizzazione della
Casa nel Bosco, la prima scuola di
bricolage per giovani e giovanissimi
apprendisti, costruita da Edibrico a Gavi
(AL). La seconda parte della giornata
era dedicata a Bosch; gli animatori,
divisi in tre gruppi seguiti dai trainer
della divisione Elettroutensili - Giacomo
Cason, Stefano Asquini e Sascia

Loi — si sono dedicati a una sessione
formativa specifica sugli elettroutensili
e alla realizzazione di un progetto: la
costruzione e la decorazione di una
casetta per gli uccellini.

Ecco quindi, casette con vere e proprie

zone giorno e notte, balconcini e decor;
glitterati. Un mix di entusiasmo, fantasia,
esperienza (e pazienza), ecco come sono
gli animatori di questo progetto.

Le prossime iniziative

I progetto "Manualita, un gioco da
ragazzi’ € in continua evoluzione.
Oltre alle nuove aperture gia
programmate, |'estate vedra il
coinvolgimento anche del Comune di
Milano e delle case vacanza di Andora e
Pietra Ligure (SV), Ghiffa (VB), Vacciago
(NO) e Zambia (BG), dove verranno
creati dei nuovi laboratori che vedranno
impegnati 3.600 ragazzi milanesi, e che
continueranno 'attivita anche durante
I'anno scolastico.

veste case vacanza estive vengono
infatti riservate, in autunno, alle
settimane di “Scuola Natura’, frequentate
da circa 22.000 studenti.
Ma non basta.
Lo scopo e di creare un circolo virtuoso
di esperienze positive che si allarghi a
macchia d’olio in tutta Italia, dando a

ciascun bambino o ragazzo

la possibilita di frequentare
un laboratorio, che dia
spazio alla sua creativita
e gli faccia scoprire nuove
attitudini e passioni.
Tutte le informazioni sul
progetto, sui laboratori
attivi e su come diventare
animatore si trovano sul sito
manualitaragazzi.it.
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